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Ki nevet a végén? - Jatékszabaly
Jatékosok szama: 2-4 f6

Mire van sziikségetek a jatékhoz:
- Jatékosok szamanak megfelel6en 4-4 babura
- 1 dobdkockara

A jaték célja:
Juttasd el els6ként mind a négy babudat a palyan koérbejaratva a sajat hazadba (négy szines mez§).

El6késziiletek:
A babukat kezdés el6tt a palyan kivil kijelolt allatfejekre kell tenni, attdl fliggéen, hogy a nyuszi,
szanhuzo kutya, pingvin vagy jegesmedve csapataban szeretnél lenni.

A jaték menete:

Az a jatékos kezd, aki a legnagyobbat dobja a dobdkockaval. A jatékos babujaval akkor Iéphet ki a sajat
startmezGjére (az allathoz passzold szinnel jeldlve), ha hatost dobott. A haladas iranyat nyil mutatja.
Sikeres kilépés esetén a jatékos még egyet dobhat és a dobasnak megfelli szamu mezére léphet
tovabb. Majd a kovetkez6 jatékos kovetkezik.

Ha a jaték sordn a jatékos ujra hatost dob, elddntheti, hogy egy, mar a palyan lévé babujaval 1ép, vagy
Uj babut hoz jatékba. Ha a startmez6n éppen a sajat babuja all, akkor Uj babuval oda nem tud kilépni.

Ha a jatékosnak mar tobb bdbuja van kint a palyan, akkor elddntheti, hogy melyikkel szerencsésebb
[épnie. A babuk atugorhatjak egymast, de az dtugrott mez6 is beleszamit a Iépésbe. A dobas értékét
meg lehet osztani a sajat babuk kozott.

Ha egy babu korbeért a palyan, akkor a sajat startmezGje el6tt befordul a hdzba, amit a sajat szinével
jelolt mez6k alkotnak. Hazon beliil nem kell pontosan beérkezni. Amelyik babu beért a hazba,
helyezziik a legbelsé haz-mez6re. Ez a babu mar nem Iép tobbet.

A jatékos nem léphet a babujaval arra a mez6re, amelyen mar sajat bdbuja all. Ha nincs mas
|épéslehetbsége, akkor abban a kdrben nem |ép.

Kilités: ha a jatékos egy babuval olyan mezére lép, amelyen egy masik szinl babu van, akkor azt a
babut kiliti, és azt a megfelel6 szind, palyan kiviili varakozéhelyre (allatfejre) kell visszatenni, és a
szabaly szerint (hatos dobdssal) lehet Gjra jatékba hozni. Lelithet6 a startmezén allé babu is.

A jatékos stratégiai dontése, hogy mikor melyik babuval Iép, illetve 6-0s dobas esetén jatékba hozza-e
egy babujat, novelve a kittés kockazatat.
Otletek egyszerdisitésre:
- Jatékosonként csak 2-2 babut hasznalunk, igy a jaték ideje rovidithetd.
- Nincs kiltés, egy mez6n tobb babu is allhat, vagy pl. a startmezén alld babut nem lehet kititni.
- 6-0s dobas esetén a jatékos Ujra dobhat.

Otletek nehezitésre:
- Egy kocka helyett kett6vel dobunk és a két szamértéket két kiilon babuval 1épjiik le.
- A haz egyes mezGire csak pontos kockadobdssal 1éphetiink be. Ebben az esetben a hazat
beliilrél érdemes feltolteni.



